£ .
N A > 4 - @‘;

ZLEPSENIi DOVEDNOSTI "RESENi PROBLEMU V
TECHNOLOGICKY BOHATEM PROSTREDI" U
DOSPELYCH S NiZKOU KVALIFIKACI POMOCI

GAMIFIKACE, SERIOUS GAMES A LARPU
"skillUPgame"

UZIVATELSKA
PRIRUCKA PRO MOOC
Skill Up Game
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Predmluva

Mili vzdélavatelé,

gratulujeme vam k rozhodnuti posunout sva Skoleni o stupen vys!
Tento MOOC byl navrzen v souvislosti s projektem "skillUPgame", jehoz cilem je zvysit dovednost
fedeni problémd v prostfedi bohatém na technologie. Re$eni problém v prostfedi bohatém na
technologie je definovano jako schopnost vyuZzivat digitalni technologie, komunikacni nastroje a sité k
ziskavani a vyhodnocovani informaci, komunikaci s ostatnimi a plnéni praktickych dkold a je
kombinaci zvladani rliznych zékladnich dovednosti: digitalni, ¢tenafské a matematické gramotnosti v
informacni spolecnosti.
MOOC se sklada z 5 rtznych kapitol:

® herni metody ve vzdélavani
role Skolitele
od gamifikace k praktickym pfinoslim - prace s reflexi ve vzdélavani

definice klicovych kompetenci - gramotnost, matematickd gramotnost a digitalni dovednosti

rozvoj klicovych kompetenci projektu s vyuZitim gamifikace, serious games a LARP( v kurzech
pro osoby s nizkou kvalifikaci.

Kazda z kapitol obsahuje nékolik rliznych témat.

Tento MOOC je navrzen tak, abyste se mohli ucit sami, kdykoli vdm to vyhovuje a kdykoli mate ¢as a
motivaci. To znamena, Ze se ucite jen pro sebe, vysledky hodnoceni a Ukoly slouZi jen pro vas osobni a
profesni rist. Nesledujeme vas pokrok ani vysledky sebehodnoceni/zpétnou vazbu. VSechny své
odevzdané ukoly vSak budete moci vidét na svém profilu, takze budte Skolitelem sami pro sebe!

MOOC je k dispozici na tomto odkazu: https://skillup-game.eu.

Hodné 3tésti!

Projektovy tym "skillUPgame"
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Registrace a pfihlaseni

PFi prvnim vstupu na platformu vas pozaddme o registraci, abyste méli pfistup ke vSem kapitoldm a
kurziim.

V pravém hornim rohu hlavni webové stranky stisknéte tlacitko "Create new account" (Vytvofit novy
Ucet) nebo "Log in" (Prihlasit se), pokud mate ucet z dfivéjska, zadejte své uZivatelské jméno a heslo a
pfihlaste se do platformy. Pokud jste zde vSak poprvé, vytvorte si novy lUcet zaddnim poZadovanych

udaja.

SKILLUP-GAME.EU

NOVY UCET
v Vytvorit nové uzivatelské jméno a heslo pro prihlaseni
UZivatelské jméno @

W hesle musi byt minimalni peget znakd: 8, minimélni poet islic: 1, minimalni pofet malych pismen:
1, minimalni pocet velkych pismen: 1, nejméné 1 specidlnich znakd jako jsou *, - nebo #

Heslo [1]

~ Vice informaci

E-mailova adresa @

E-mail {znowvu) (1]

Kfestni jména 0

Prjment [1]

Mésto/obec

Zame ‘ \fyberte zemi &

Viytvorit mdj novy Géet Zrugit

Formulaf obsahuje povinnd pole oznacens @ .

@ Baltic
\ Education
' Technology
Institute



' 8|

&
<>

- @ Co-funded by the
Erasmus+ Programme

q of the European Union

Po vyplnéni formuldfe vam bude na adresu uvedenou v registracnim formulafi zaslan e-mail s
potvrzenim registrace. Stisknéte uvedeny odkaz. Budete pfesmérovani zpét na platformu. Tam
stisknéte tlacitko "Pokracovat" a vydejte se na cestu!

Zdravim

Na strankach "skillup-game eu" byl zadan poZadavek na zfizeni nového uZivatelského GEtu s vasi e-mailovou adresou.

Chcete -li potvrdit svlj novy Ucet, pfejdéte na tuto webovou adresu:
https //skillup-game eu/login/confirm php?data=YezFJNyFbUVCddl /screenshots

Ve v&tsing e-mailovych programi by se vam tato adresa méla zobrazit jako odkaz, na ktery staci kliknout. Pokud tomu tak neni, zkopirujte si
adresu do schranky a vioZte ji do adresniho fadku ve svem webovem prohliZeci.

Potfebujete-li pomoc, spojte se se spravcem stranek,

Admin User

Pokud jste zapomnéli své pfihlaSovaci Udaje, stisknéte v prihlasovaci oblasti tlacitko "Zapomnéli jste
své uZivatelské jméno i heslo?”. Zadejte svou e-mailovou adresu a na zadany e-mail vdm budou

zaslany nové prihlasovaci Udaje. Postupujte podle pokyn( pro obnoveni pfihlasovacich udaju.

Zapomnél Jste sve uZivatelske jmeno Ci hesio

UZivatelské jméno

Ve svém prohliZzedi musite povolit cockies 2]

Heslo

O Zapamatovat jméno uZivatele

===

JSTE TADY POPRVE?

K plnému pristupu na tyto stranky, musite nejprve vwyitvorit ucet.

Zacnéte nyni vytvofenim nového GEtu!
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Hlavni stranka a kapitoly MOOC

Po pfihlaseni do platformy se hlavni stranka neméni, jen nyni mizZete vstoupit do jednotlivych
kapitol a vidét sv{j pokrok.

DOSTUPNE KURZY

——
Kapitola 5

—_—
Kapitola 4

—a—Y =

—~— Kapitola 2
Kapitola 1

Procenta nize urcuji, jaky pokrok jste zatim v kazdé kapitole udélali. Jak jiz bylo zminéno, proces uceni
nijak neregulujeme, takze muzete zacit s jednou kapitolou nebo s vice najednou. Délejte to, co je pro

vas pohodlné.

Kdyz oteviete kteroukoli z péti prezentovanych kapitol, budete nejprve vyzvani k zdpisu. Stisknéte
tlacitko "Zapsat se do kurzu".

KAPITOLA 1

VOLBY ZAPISU

Kapitola1 -
- v s - -

@ HERNI METODY VE VZDELAVANI

— Herni metody patii do vzdélavani odedavna, bohuZel se casto omezovaly pouze na vzdélavani déti a mladeZe. Diky viné zéjmu o zaZitkovou pedagogiku a jednu z jejich

pribuznych disciplin - gamifikaci, se v poslednich letech dostalo hrdm a hernimu piistupu ve vzdélavani dospélych zadostiucinéni a dokazaly si svou pozici najit i obhdjit....

~ Zapis sebe sama do kurzu (Student)

Kli¢ k zapisu neni poZadovan

Zapsat se do kurzu
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V kazdé kapitole najdete nékolik modull pro rGzna témata, kterd souviseji s hlavnim tématem.

“
VYSVETLENT POJMU GAMIFIKACE A JEJI
VYUZITI VE VZDELAVANI

& -

TYPOLOGIE OS0B HERNI DESIGM A HERNI PRVKY

Stisknéte jeden z modulll a zacnéte se ucit. Doporucujeme vam sledovat témata jedno po druhém v

uvedeném poradi, abyste se tak mohli ucit material strukturované.

V prlibéhu vyuky najdete v modulech tyto materialy:

o text

o video

. kviz bl Quiz

o otazky k zamysleni
o dalsi zajimavé odkazy
o obrazky

o ukoly

. testy

o knihy

o tabulky a Sablony
o priklad her

PouZijte tyto materialy, stahnéte si je, sdilejte s kolegy a pozvéte je, aby se k MOOC pftipojili. Jsou zde

uvedeny vsechny dalsi odkazy a materialy, abyste ziskali vice znalosti a Iépe pochopili souvislosti.

Body menu

Po vstupu do jedné z kapitol se na levé strané platformy zobrazi postranni nabidka. Pojdme ji

prozkoumat.
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X Cestina (cs) ~
& Titulni stranka
@R Nasténka
ﬁ Kalendar
[ Osobni soubory

= Moje kurzy

L

w

Uéastnici: zde najdete viechny lidi zapsané do kapitoly, do které
patrite.

Odznaky: zde najdete odznaky za dokonéeni kapitoly.

Domu: prenese vas zpét na hlavni stranku.

Nasténka: umoziiuje zobrazit pribéh kurzl a nedavno navstivené kurzy.

Kalenddr: umoznuje zobrazit probihajici udalosti nebo muizete i sami udalost vytvorit.

Soukromé soubory: slouZi jako UloZisté pro vase soubory, které mohou byt zpétnou vazbou k

otazkam k zamysleni nebo ukollm ¢i nééemu dalSimu, co souvisi s kurzem.
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Dalsi nabidku naleznete zde:

' ' . - A ® Antonin Vacek w v
Profil: zde si mizete zobrazit informace o
—_— asténka

& Profil

sobé a v pripadé zmény udaju je upravit.
BB znamky

Zpravy: mUZete chatovat s lidmi ve své ® Zpravy
4~ Predvolby

skupiné.

Predvolby: umoznuje upravit predvolby a
pfizplGsobit platformu.

XP body a zvySovani urovné

Kdyz vstoupite do jedné z kapitol, na pravé strané plosiny najdete poli¢ko "LEVEL UP!". Cislo na
zacatku urcuje, ve které Urovni se nachazite, a pocet XP bodl pod listou vam napovi, kolik XP bodu
musite nasbirat, abyste se dostali do dalsi drovné. XP body se sbiraji béhem procesu uceni na zakladé
&asu straveného pfi uéeni, psani testl atd. Zeb¥i¢ek vam umozni zjistit, kolik XP bod(i nasbirali ostatni

uzivatelé a na kterém misté Zebricku se nachazite.

Obecny plan
Chcete-li z platformy a MOOC vytézit co nejvice, doporucujeme dodrzovat navrzeny plan:
Registrujte se do platformy.

Zapiste se do prvni kapitoly.

Prectéte si poskytnuté texty, podivejte se na videa.

Do samostatného dokumentu ve Wordu zkopirujte nejzajimavéjsi a nejuzitecnéjsi véci,
které jste Cetli nebo slyseli.

Vyplnte kviz.

Odpovézte na otazky k zamysleni a provedte ukoly uvedené ve stejném dokumentu ve
Wordu.

Zapiste si, co jste se béhem vyuky naucili.
UlozZte si dany dokument.

Vse si pozdéji zkontrolujte.

TotéZ provedte i v dalSich kapitolach a pokuste se naucené techniky aplikovat.
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